zacho
- A‘*‘
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Szachn
» / e

- El. \ & L]
* To strategiczna gra planszowa, w_ ktérej

dwoch graczy rywalizuje ze soba za
pomoca pionow i figur, na 64-polowej
accownl@yg Inna nazwa szachow to
lerkd. % ‘

Kazdy zawodnikow dysponuje

Z
‘szzesnas’ti@@q figurami: " krolem, " krolowa

‘(hetmanem), dwoma goncamik (lauframi),
dwoma_“skoczkami _(konmijis dwoma
wiezamil i osmioma pionami. Blerki obu
przeciwnikow roziia sie od siebie tylko

kolorem. &
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Figury

Wieza — bierka poruszajagca sie o dowolna
liczbe pol w pionie lub w poziomie (nie
moze przeskakiwac przez inne bierki,
bo jest figurg ciezka). Przy wykorzystaniu
wiezy mozna zrobiCc roszade z krolem.
Na poczatku partii kazdy z zawodnikow
ma dwie wieze. A




(0] jedn@pole do przBd eraz na ukeS
: . = J ’ | .

(moze ~ przy¥- tym Aez problemi
przeskakiwa¢c® nad= iyl figuraimi)¥
Jo jedyna biefka poza piefiem, ktora meze
rozpoczac partie___(nalleEe)” poczatku

zawodnicy \n’-vawja—dwéch skoczkoll
.ustawionych obok




Figury

Gonieci(laufer) — moznallgeMprzesunac
o"Wdowolnaggliczbe pel po przekatnej:
Bialy gonieciiporusza® sie zawsze PO

bialych polachk szachewnicy.geaguczanny
pollczannych (na poczatkUiBSrozgnywkKi
figunyStelsa ustawione obok§Skoczkow),

Zadenrzinich_nie moze przeskakiwac nad
innymi bierkami. ‘




Figury

ST T -

svzach(awa najwiekszymi
Alvieite ((@[h]@é nie  moze

przesk przez@inne bierki). Warto

‘d@dac ze jest takydopiero,od XV wieku
' A

podczas zgrywKi. Jego pgzyqa
poczatkowa najduje Sie obo




